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1.) Allgemeines

Der RT-311 SWARM OSCILLATOR ist ein DSP basiertes, Eurorack kompatibles
Oszillator-Modul mit zwei Gruppen aus jeweils 8 gegeneinander verstimmbaren
Oszillatoren. Natlrlich mussen nicht alle 16 Oszillatoren gleichzeitig erklingen. Je
nach Einstellung kann man ebenso jeweils einen Oszillator an je einem der zwei
Ausgénge als Klangquelle verwenden.

Beide Oszillator-Banke beherrschen eine stufenlose Uberblendung der
Schwingungsformen, die schon vom Spectralis bekannte TLM-Modulation (eine
Variation der Pulsweiten-Modulation, die sich auf beliebige Schwingungsformen
anwenden lasst) sowie exponentielle Frequenz-Modulation (FM), lineare FM-
Modulation (PM) und Oszillator-Synchronisation.
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Die Klangparameter des RT-311 lassen sich automatisieren. Dazu speichert man
mehrere Snapshots der Regler-Einstellungen und Uberblendet spéter Uber eine
wéahlbare Anzahl dieser Snapshots mit einem internen LFO oder einer externen
Modulations-Quelle.

Zur Ansteuerung der Tonhbhe besitzt der RT-311 einen Steuerspannungs-
Eingang, der auf 1V/Oct kalibriert ist. Dieser Eingang lasst sich auf Wunsch
quantisieren. Bei der Quantisierung werden nur noch Tonhéhen einer bestimmten
Tonfolge (Scale) ausgegeben. Auf diese Art und Weise erzeugen Sie bereits mit
dem Anlegen einer LFO-Modulations-Spannung inspirierende Melodien und
Sequenzen.
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1.1.) Grundsatzliche Betriebsarten

Der RT-311 Swarm Oszillator hat 6 Betriebsarten:

[.  Manual Modus

II. Interpolator Modus

[ll. EDIT Snapshot Modus

IV. Konfigurations-Edit Modus

V. Speichern und Laden fertiger Programme.
VI. Foto-Modus

1.1.1 Kurzbeschreibung der 6 Betriebsarten:

l. Manual-Modus (default oder Mode-Taster antippen)

Nach dem Einschalten befindet sich der Oszillator im Manual-Modus. Die LED
oberhalb des Manual-Tasters leuchtet in dieser Betriebsart grin. Im Manual-
Modus verhélt sich der Oszillator wie ein analoges Modul - der Klang entspricht
exakt dem, was man aufgrund der Regler Einstellungen erwarten wirde. In
diesem Modus werden Sie Regler Bewegungen direkt héren. Dieser Modus
eignet sich hervorragend, die klanglichen Mdglichkeiten des Swarm-Oszillators
zu erkunden. Befinden Sie sich gerade in einem anderen Modus, betétigen Sie
die MANUAL-Taste einfach so oft, bis die LED oberhalb der Taste griin leuchtet.
—>Seite 07

Il. Interpolator-Modus (Mode/Shift-Taster antippen)

Betétigt man den Manual/Shift-Taster, leuchtet die zugeordnete LED rot und der
Cycle Modus ist aktiv. In dieser Betriebsart dreht sich alles um das zyklische
Durchlaufen von Klangeinstellungen (Snapshots) mit oder ohne weicher
Interpolation. Interpolation heiBt: Beim Durchlaufen werden die Snapshots nicht
abrupt umgeschaltet, sondern sanft liberblendet. Die Uberblendung kann (iber
eine Steuerspannung, einem internen LFO oder mit Hilfe des groBen Kreis-
Regler erfolgen. Méchte man zurtick zum Manual Modus, betétigt man die Mode/
Shift-Taste erneut. Die LED leuchtet dann wieder grin. In dem Moment werden
die Klangeinstellungen des Panels wieder eingeladen. Beachten Sie, dass der
aktuelle Klang des Cycle-Modus in den seltensten Féllen dem Klang der Panel-
Einstellungen entsprechen wird. Wenn Sie nur einen der beteiligten Snapshots
editieren méchten, bietet sich eher der dritte Modus an: Edit Snapshot-Modus. -
>Seite 11

lll. Edit-Snapshot Modus (Mode/Shift-Taster halten + mit Kreisregler
Snapshot auswahlen)

In dieser Betriebsart kénnen Sie die oben erwdhnten Snapshots editieren,
speichern und I6schen. Die Auswahl erfolgt GUber die Anwahl eines Snapshots bei
gedrickt gehaltener Mode/Shift-Taste. Die LED der Mode/Shift-Taste leuchtet in
dieser Betriebsart blau. Mit den Reglern editieren Sie den ausgewéhlten
Snapshot und speichert ihn Uber Betatigen der Snap-Taste ab. Wenn Sie den
Snapshot an eine weitere Position des Kreises speichern wollen, wahlen Sie ihn
einfach an und betédtigen die Snap-Taste erneut. Im Edit-Snapshot Modus
arbeiten die Regler im Werte-Abholmodus. Sie missen mit dem Potentiometer
des Parameters also zunéchst den aktuell eingestellten Wert Uberstreichen,
bevor eine Anderung durchgefiihrt wird. —>Seite 16
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IV. Konfigurations-Edit-Modus (Mode/Shift-Taster halten)

Wenn Sie die Mode/Shift-Taste langer gedruckt halten, sehen Sie eine LED
Animation eines sich von unten nach oben schlieBenden Kreises. Sobald alle
LEDs des Kreises leuchten und die Mode/Shift-Taste loslassen, haben Sie ein
Untermen erreicht. Sie leuchtet nun weiB3. Im Konfigurations-Edit Modus kénnen
Sie diverse Gerate-Parameter einstellen. Dazu gehért zum Beispiel die generelle
Helligkeit der LEDs oder die Farbe der Snapshot Animation, die Grundstimmung
etc. —>Seite 17

V. Memory Modus: Speichern und Laden fertiger Programme (Halten der
Memory/Sync-Taste)

Wenn Sie die Memory-Taste auf der linken Seite gedrickt halten, sehen Sie eine
LED-Animation, die einen Kreis von unten nach oben schlieBt. Sobald der Kreis
geschlossen ist, haben Sie den Memory-Modus erreicht. Die Manual-Led leuchtet
nun lila. Im Memory Modus kénnen Sie komplette Oszillator-Setups (Oszillator-
Einstellungen plus Snapshots und Animation-Einstellungen) abspeichern und
aufrufen. ->Seite 18

VI. Foto-Modus (Mode/Shift-Taste halten und Sync-Taste antippen)

Eine der wichtigsten Tétigkeiten im modernen Synthesizerstudio ist ja das
Erstellen von Selfies fir die sozialen Netzwerke. Damit der Swarm Oscillator
auch hierbei im besten Licht erscheint haben Sie die Méglichkeit, die Farbe der
LEDs einzeln fir ein Foto auszuwéahlen und dauerhaft leuchten zu lassen. Halten
Sie die MODE-Taste gedrickt und tippen Sie die Memory Taste an. Nun kénnen
Sie mit dem groBen Regler eine LED auswéahlen und die Farbe mit dem DATA/
Value Regler auswahlen. Mit einer Betatigung der Mode Taste verlassen Sie
diesen Modus wieder.

1.2.) Allgemeine Bedienungshinweise

Il. Parameterwert-Quantisierung

Beim Einstellen von Parametern winschen Sie sich wahrscheinlich hin und
wieder eine Bedienungserleichterung fir das gezielte Anwéhlen bestimmter
Parameterwerte. So ist es nicht ungewdhnlich, dass man zwei Oszillatoren auf
Oktavabstand stimmen moéchte, ohne einen der Oszillatoren stufenlos
durchstimmen zu mussen. In solchen Momenten kann Digitaltechnik ihre Vorteile
ausspielen! Dreht man den Octave-Tune-Regler bei gedrickt gehaltener Mode/
Shift-Taste, werden die Oktaven auf dem Regler ohne Zwischenschritte
eingestellt. Diese Funktion arbeitet auch bei vielen anderen Parametern. Tunen
in exakten Halbtonschritten ist genauso leicht mdglich, wie das gezielte
Auswahlen von Wellenformen ohne Uberblendung.

Il. Parameter-Visualisierung A

Wéhrend dem Einstellen eines Parameters werden die LEDs des Kreises zur
Visualisierung von Parameter-Werten eingesetzt. Schritte nach oben und unten
werden mit einem ,Wandern® des Lichts visualisiert. Dies wird Ihnen gerade bei
schlechter Sicht auf die Skalen die Bedienung erleichtern. Da die LEDs um den
Kreisregler neben dieser Parameter-Visualisierung auch andere Dinge darstellen
- wie zum Beispiel den Status eines Snapshot-Speichers - stellen sie beim
Editieren den Wert eines Parameters nur fiir einen kurzen Moment dar. Danach
springt die Anzeige wieder in die vorherige Darstellung zurtck.

|SETUP|
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Il. Parameter-Visualisierung B

In manchen Menus wird zur Veranschaulichung die Farbe oder Helligkeit einer
LED verandert, um auf eine Statuséanderung hinzuweisen. So werden wie weiter
oben beschrieben mit dem Kreisregler im Edit-Snapshot-Modus Speicherplatze
ausgewéhlt. Die acht LEDs stellen wahrend der Auswahl den Status der
Snapshot Speicherplatze dar. Bereits belegte Snapshots erscheinen in griner
Farbe, stummgeschaltete (mute) Snapshots in roter Farbe, leere Speicherplatze
ohne Farbe und die vorgenommene Selektion je nach Auswahl hell grin, hell rot
oder weiB. In der Tabelle sehen Sie die Farbdarstellung des LED-Kreises.

Farben der Ring LEDs bei der Auswahl von Snapshots

Snapshot Status belegt stummgeschaltet leer
Status Vor der o o @
Anzeige Selektion
M
Nach Qer o
Selektion

Spater, wenn wir uns mit den Mdglichkeiten der Snapshot-Automation
beschéftigen, werden wir uns die Auswahl, Speicherung und Stummschaltung
von Snapshots noch genauer anschauen.

1.3) Einbau des Moduls

Bevor es an die detaillierte Betrachtung der RT-311 Features geht, kimmern wir
uns zundchst um den Einbau in das Eurorack-Gehéause.

Bevor Sie mit dem Einbau des Moduls beginnen, sollten Sie den Netzstecker
beziehungsweise das Netzteil abziehen.

Uberschlagen Sie als néachstes den Strombedarf aller im Gehause installierten
Module plus des neuen RT-311 Oscillators (12 V 250 mA, -12 Volt 80mA). Zum
Uberschlagen der Stromaufnahme addieren Sie einfach einmal fiir die positiven
und einmal flr die negativen Spannungen alle Einzelstréme zusammen. Der
Strombedarf aller Module sollte fur beide Spannungen unterhalb dessen liegen,
was das Gehausenetzteil zu liefern in der Lage ist.

In der Eurorack Gemeinde hat sich ein 16 poliges Steckersystem durchgesetzt.
In der Abbildung oben sehen Sie einen typischen 16 poligen Wannenstecker, wie
er aber leider nicht bei allen Herstellern zur Anwendung kommt. Das gute an so
einem Wannenstecker ist, dass man die Pfostenbuchse eines Flachbandkabels
nur in einer Richtung mit dem Stecker verbinden kann. Pfostenbuchsen haben
namlich eine ,Nase®, die in den oben zu sehenden Schlitz eingefihrt werden
muss - und das funktioniert naturlich nur bei richtiger Ausrichtung. Aber noch viel
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wichtiger - die empfindlichen Pins dieser Steckverbindung sind mit Hilfe der
Wanne prima gegen mechanische Belastungen geschutzt. Auf ,krumm® folgt
namlich schnell ,ab“, wenn man mal wieder die Pins in die richtige Richtung
driicken muss.

Das RT-311 Modul besteht aus zwei Platinen, die aufeinander gesteckt sind. Die
kleinere Platine ist das DSP Board, die gréBere tragt die Bedienelemente und ist
mit der Frontplatte verschraubt. Bevor Sie das Modul in das Eurorack Gehause
einbauen, sollten Sie den korrekten Sitz des DSP Boards Uberprifen. Achten Sie
darauf, dass alle Leiterplattenverbinder gerade sitzen und einen festen Halt
haben.

. o™ -
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~ :
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Nun nehmen Sie das beiliegende Flachbandkabel und stecken es in den 16
poligen Sockel des DSP Boards.

Der 16 polige Wannenstecker ist leicht zu erkennen. Achten Sie darauf, dass
wéahrend des Einsteckens der Pfostenbuchse in den Wannenstecker das DSP
Board einseitigem Druck ausgesetzt wird und sich unter Umsténden die
rickseitigen Platinen-Verbindungsstecker aushebeln kénnen.

Nun werfen Sie einen Blick auf die Stromversorgungs-Busplatine des
Modularsystems und auf das Anschlusskabel des neuen Moduls. Bei dem
mitgelieferten Flachbandkabel ist die erste Ader rot markiert. Auf der Busplatine
in einem Eurorack Gehéduse fuhren die untersten beiden Kontakte -12V. Achten
Sie bitte darauf dass die erste Ader mit der roten Markierung stets mit der -12 7
Volt Seite des Sockels verbunden wird. Achten Sie ferner darauf, dass das Kabel
weder nach rechts, links noch nach oben oder unten versetzt aufgesteckt wird.
Leider besitzt das Bussystem keinerlei Verpolungsschutz.
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Wenn Sie das Kabel verbunden haben, kénnen Sie das Modul in die richtige
Position bringen und mit den beiliegenden Schrauben und Unterlegscheiben
einbauen. Bitte benutzen Sie die Kunststoff-Unterlegscheiben - damit kénnen Sie
Beschadigungen der Lackierung weitgehend ausschlieBen.

o®

Wenn alles geklappt hat und Sie die Verbindungen gepruft haben, kénnen Sie
den Strom einschalten. Dabei sollten gleich ein paar der LEDs aufleuchten. Sollte
das nicht der Fall sein, unterbrechen sie den Strom sofort wieder und suchen
nach dem Fehler. In der Regel wird der Oszillator aber nun funktionieren und wir
kénnen und auf die Bedienung konzentrieren.
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2.) Die Bedienung im Detail

Kommen wir zur eigentlichen Bedienung. Am besten stellen Sie drei
Verbindungen her.

1.) RT-311 OUT 1 - dies ist der Audio Ausgang fir die erste Oszillator Bank.
2.) RT-311 OUT 2 - dies ist der Audio Ausgang fur die zweite Oszillator Bank.

Beide Ausgénge sollten Sie so anschlieBen, dass Sie beide Oszillatorbanke gut
héren kénnen.

3.) 1V/Oct Eingang - hier sollten Sie den CV Ausgang eines CV-Keyboards, eines
MIDI-to-CV Konverters oder irgendeiner Modulationsquelle anschlieBen.

Wenn Sie die Verbindungen hergestellt haben, beginnen wir nun mit dem
Kennenlernen des Moduls im Manual-Modus.

2.1) Manual-Modus

Achten Sie beim Testen des Manual Modus darauf, dass die LED des Mode/
Shift-Tasters grin leuchtet. Sollte dies nicht der Fall sein, tippen Sie die Mode/
Shift-Taste so oft an, bis die LED Farbe auf griin wechselt. In den meisten Fallen
ist das nach einem Antippen der Fall.

2.1.1) Oszillator 1

TUNE

Der Tune Regler oben links verschiebt die Tonhéhen beider Oszillatoren in
Halbtonschritten. Mit seiner Hilfe kann der gesamte Swarm Oszillator
transponiert werden. Die Tonhdhen Anderung erfolgt flieBend. Halt man
wahrend der Eingabe die Mode/Shift-Taste gedrlckt, werden nur noch die
Halbténe ohne Zwischenstufen angewéhlt. Die Anzeige mit Hilfe des LED
Kranzes ist an die Anordnung der Tasten auf einem Keyboard angelehnt.
WeiBe Tasten werden mit weiBer LED und schwarze Tasten mit zwei
dunkel blauen LEDs angezeigt. Bei Mittelstellung ,C“ leuchtet die LED in
der Mitte hell auf. Eine Position nach rechts folgt auf der Tastatur eine C# -
also eine schwarze Taste. Wenn Sie den Tune Regler nach rechts drehen,
leuchtet tatsachlich die mittlere LED und die nachstgelegene in dunklem
blau. Danach folgt wieder eine weiB3e Taste auf dem Keyboard. Da es sich
um die zweite weiBBe Taste handelt, leuchtet die zweite LED hell auf.

OCTAVES

Der Octaves-Regler verandert die Frequenz beider Oszillatoren um
mehrere Oktaven stufenlos. Halt man die Mode/Shift-Taste beim Einstellen
gedrlckt, wird die Frequenz stattdessen um ganze Oktaven umgeschaltet.
Das Verhalten entspricht dann den FuBlagen-Schaltern von Vintage
Instrumenten.

SETUP
MODE/SHIFT

MODE/SHIFT
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WAVE

Mit dem Wave-Regler stellt man die Schwingungsform stufenlos ein. Per
gedrickter Mode/Shift-Taste kann man die Schwingungsformauswahl bei
den typischen Grundwellenformen Sinus, Dreieck, S&gezahn und
Rechteck/PWM einrasten lassen. Die LEDs zeigen dann die gewéhlte
Schwingungsform an.

TLM

TLM (Time Linearity Modulation) verformt die Schwingungsform des
Oszillators. Eine Modulation der Zeit Linearitat? Sie fragen sich sicherlich
spontan, ob es mdglich ist, mit Hilfe der TLM durch die Zeit zu reisen?
Aber wir mussen sie enttduschen. Dazu reichen die beteiligten
physikalischen Phdnomene noch nicht aus. Zumindest verhindert unsere
TLM das Zeitreisen nicht.

Nun, TLM ist eine Modulation, die beliebige Wellenformen halbiert und die
erste und zweite Halbwelle anschlieBend gegenlaufig dehnt und staucht.
Waéhrend die erste Halfte also gedehnt wird, staucht man die zweite Halfte
um den gleichen Betrag, damit die resultierende Tonhdhe gleich bleibt. Sie
alle kennen dies von der Pulsweitenmodulation. Der mehr universell
anwendbare Ansatz der TLM ermoglicht lhnen, beliebige Wellenformen
klanglich zu verandern.

Wenn Sie beim Einstellen die Mode/Shift-Taste gedruckt halten, kébnnen
Sie die neutrale Mittelposition bequemer erreichen, weil der Parameter bei
der neutralen Position einen Fangbereich erhélt und einrastet.

2.1.2) Oszillator 2

DETUNE

Wir gehen in der folgenden Beschreibung davon aus, dass sich der Octaves-
Regler von Oszillator 2 in der neutralen Mittelstellung befindet. Nun kénnen Sie
sich dem Detune-Regler zuwenden. In der Mittelstellung sind die Oszillatoren
nicht verstimmt. Dreht man den Regler nach links, werden die beiden
Oszillatoren beziehungsweise Oszillator-Schwarme gegenlédufig verstimmt.
Dabei wird Oszillator 1 herunter und Oszillator 2 hochgestimmt. Der Tuning
Bereich rechts von der Mittelstellung ist fur gr6Bere Intervalle ausgelegt. Von
daher verandert sich in diesem Bereich nur die Stimmung von Oszillator 2. Bei
gedrickt gehaltener Shift/Mode-Taste werden die Halbtonschritte gerastert.
Oberhalb des Intervall Bereiches erzeugt dieser Regler bei aufgeregelter
Schwarm Density Cluster Sounds - ein wilder Mix verschiedener Tonhéhen, der
sich gut zur Erzeugung glocken&hnlicher Sounds eignet.

OCTAVES

In der Mittelstellung spielt der zweite Oszillator die gleiche Oktave, wie
Oszillator 1. Werte oberhalb und unterhalb verschieben die Tonhdhe. Bei
gedrlckt gehaltener Mode/Shift-Taste wird oktavweise gerastert.

Mit diesem Regler kénnen Sie drastische Klangveranderungen erzeugen,
wenn die Oszillator Synchronisation aktiviert wurde (SYNC-Taste
betatigen). Die Tonhéhe wird in dem Fall ausschlieBlich von Oszillator 1

|SETUP|
MODE/SHIFT

|SETUP|
MODE/SHIFT
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bestimmt. Oszillator 2 ist zu Oszillator 1 synchronisiert und der Klang ist
von dem Frequenzverhaltnis der beiden Oszillatoren zueinander
abhangig.

WAVE
Der Wave-Regler von Oszillator 2 verhélt sich wie der Wave-Regler von
Oszillator 1.

TLM
Das Verhalten des TLM Reglers ist mit identisch mit dem TLM Regler von
Oszillator 1.

2.2) Swarm Parameter

DENSITY

Density steuert die Anzahl der beim Schwarm beteiligten Oszillatoren. In
der O Stellung arbeitet das Modul wie ein gewdhnlicher Dual Oszillator.
Regelt man den Regler nach rechts, werden bis zu 7 weitere Kopien der
Oszillatoren hinzugeflgt. Vielleicht wundern Sie sich, dass das Hinzufligen
weiterer Oszillatoren keine Lautstérke-Anderung bewirkt. Wir haben zum
einfacheren Einpegeln im Modularsystem die Laustarke&dnderung
kompensiert. So bleibt der RT-311 unabhangig von der Anzahl der
verwendeten Oszillatoren immer ungefahr gleich laut - ein sténdiges
Anpassen der Folgemodule ist dadurch nicht notwendig.

Mode/Shift + Density (Akkord-Auswabhl)

Wenn Sie den Density Regler bei gedruckt gehaltener Mode/Shift-Taste
drehen, wahlen Sie mit ihm Akkorde aus, auf die die Oszillator Kopien des
Schwarms gestimmt werden. In der Mittelstellung ertént der normale
Schwarm ohne Akkordstimmung. Rechts der Mitte finden Sie Dur-Akkorde
und links von der Mitte Moll-Akkorde. Die Akkorde sind immer aus
maximal 8 Noten aufgebaut. Wieviele Noten eines ausgewahlten Akkords
wirklich zu héren sind, regeln Sie mit dem Density-Regler, nachdem sie
die Mode/Shift-Taste wieder losgelassen haben. Wenn der Density-Regler
auf 0 steht, héren Sie naturlich keinen Akkord, weil der Schwarm dann
noch nicht aktiv ist und nur der Grundton erklingt. Méchten Sie nur
dreistimmige Akkorde héren, stellen Sie den Density-Regler einfach auf 2
Schwarm Kopien. Am Ende der Skala héren Sie stark erweiterte Akkorde
in verschiedenen Varianten.

TIPP: Bedenken Sie, dass Sie die Akkordeinstellungen in den Snapshots
ablegen kénnen. Uber den externen Pos (Position) Eingang, kénnen Sie
von daher Snapshots mit verschiedenen Akkorden Uber eine
Sequenzerlinie aufrufen und die Tonhdhe Uber eine zweite Sequenzerlinie
steuern. Auf die Art und Weise sind komplexe Akkordverbindungen
moglich.

SPREAD

Mit dem Spread Regler steuern Sie, wie stark die Oszillator Kopien des
Oszillator Schwarms gegeneinander verstimmt werden.

Den Spread Regler werden wir spater noch in Verbindung mit den
Snapshots und deren Interpolation mit weiteren Funktionen kennenlernen.

DENSITY
6

8 SwA
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2.3) Modulationseingange und Modulationstiefen

FMO1 und DEPTH-Regler

Uber die FM-01 Buchse kann man ein Audio- oder Modulationssignal *
einspeisen, dass die Oszillator 1 Frequenz modulieren soll. Der Depth-
Regler daruber regelt die Starke der Frequenzmodulation. Steckt kein P DEPTHI P

Kabel in der Buchse, steuert der Regler die interne Frequenzmodulation
(links der Mitte) oder die lineare Frequenzmodulation (PM) durch Oszillator
2 (rechts der Mitte).

Dreht man diese Depth-Regler ganz nach links, folgt die Stimmung des
ersten Oszillators der Eingangsspannung am FM1-Eingang mit 1V/
Octave. Diese Moglichkeit bietet Oszillator 2 an seinem FM-2 Eingang
ebenso. Auf diese Art und Weise kann der RT-311 duophon - also
zweistimmig angesteuert werden. Uber die zwei Ausgénge erhalten Sie
Ausgangsmaterial fur zwei Synthesizerstimmen. In Verbindung mit
unserem RT-451 Dual Filtermodul haben Sie fir beide Ausgéange
unabhangige Multimode-Filter.

1V/OCT Eingang und SCALE Regler

Diese Buchse nimmt die Tastaturspannung in Volt/ Oktave an. Der dazu
passende Regler zur Einstellung des Quantisierungsrasters liegt *
unmittelbar dardber. In der mittleren Reglerstellung ist das

SCALES

Quantisierungsraster ausgeschaltet und die Tonh&hensteuerung Boor ey
funktioniert stufenlos. Zur rechten Seite kdnnen Sie Skalen anwahlen, die

einen Dur-Charakter aufweisen und zur linken finden Sie Moll Skalen.

Anbei finden Sie eine Liste mit allen verfugbaren Tonskalen:

-7: PentatonicMinor
-6: BluesMinor

-5: GipsyMinor

-4: MelodicMinor
-3: HarmonicMinor
-2: NatureMinor

-1: Dorian

-0: Not quantized/default (Mittelstellung)
+1: Chromatic

+2: DiatonicMajor
+3: Lydian

+4: Mixolydian

+5: Hexatonic

+6: BluesMajor

+7: PentatonicMajor

Mit dem Tune-Regler von Oszillator 1 kénnen Sie die Scales in
andere Tonarten transponieren.
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FM-02 und DEPTH
Das kdénnen Sie sich vermutlich schon denken - hier geht es um die
externe oder interne Frequenzmodulation von Oszillator 2.

OUT1 und OUT2 und MIX-Regler

Dies sind die beiden Oszillator Ausgange. Der Mix-Regler oberhalb der
Buchsen erlaubt Ihnen das Ausgangsrouting der Oszillatoren zu
verandern. In der Mittelposition des MIX Reglers gelangt das Oszillator 1
Signal zu Ausgang 1 und das Oszillator 2 Signal zu Ausgang 2.

Dreht man den Regler nach links, wird dem Oszillator 1 Signal (OUT1) das
Audiosignal von Oszillator 2 hinzugemischt. Oszillator 2 bleibt aber
trotzdem Ausgang 2 erhalten. Rechts vom Regelweg verhélt sich der
Ausgang entsprechend - nur dass dem Signal von Oszillator 2 das
Ausgangssignal von Oszillator 1 hinzugemischt wird. Oszillator 1 erscheint
in dieser Einstellung weiterhin am Ausgang 1.

Mode/Shift-Taste

Die Mode/Shift-Taste schaltet zwischen Cycle-Modus und Manual-Modus
hin und her. AuBerdem kann sie Parameter-Anderungen beim Editieren
quantisieren. Dazu hé&lt man die Taste wahrend der Eingabe
gedrlckt.Manche Regler besitzen eine alternative Regler-Belegung. Der
alternative Parameter ist mit einem nach oben offenen Rahmen
hervorgehoben.

3.) Interpolator-Modus

Sie fragen sich vielleicht, was das Wort ,Interpolator” iberhaupt bedeuten soll. Es
handelt sich um eine Einrichtung zum weichen Uberblenden von
Klangeigenschaften. Stellen Sie sich einfach einen Synthesizer vor, dessen
Klangfarben man nicht umschaltet, sondern dessen Parameter zum neuen Wert
der neuen Klangfarbe weich und flieBend eingestellt werden. Oder anders
ausgedrickt ist der Interpolator eine Mdglichkeit, neuartige Klangverlaufe zu
schaffen.

Die Uberblendung kann mit dem Kreisregler erfolgen, mit einer externen
Steuerspannung oder aber mit einem internen LFO.

Bei der Ansteuerung per LFO gibt es insgesamt vier verschiedene
Abspielfunktionen:

1.) Kreisférmiges Uberblenden der Snapshots.
2.) Pendelndes Uberblenden der Snapshots.
3.) Pendelndes Umschalten der Snapshots.
4.) Kreisférmiges Umschalten der Snapshots.

Wie Sie sehen, sind zwei der Betriebsarten im Grunde keine Uberblendungen,
sondern eher gestufte Umschaltungen.

“

FM DEPTH2/ PM
GLIDE

ETUP
MODE/SHIFT
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3.1) Vorbereitungen zur Snapshot Animation

Im Interpolator-Modus kénnen Klangeinstellungen (Snapshots) der Oszillator-
Einstellungen aufgerufen oder uberblendet werden. Erstellt werden diese
Snapshots aber im eben besprochenen Manual Modus. Von daher verlassen wir
den Manual-Modus noch nicht, sondern speichern zunachst ein paar Snapshots
ab. Dazu stellen Sie einfach die Parameter so lange ein, bis Sie mit dem
Ergebnis zufrieden sind. Ich empfehle dabei stets die Tonhéhe im Ohr zu
behalten. Wenn Sie am Ende 8 Snapshots erstellt haben, die neben einem
Ursprungsklang bis zu sieben davon abgeleitete Varianten beherbergen ist es
sehr lastig, wenn man am Ende feststellt, dass die Grundstimmung falsch war
und deswegen alle Snapshots nacheditiert werden mussen.

Das Ablegen von Snapshots ist denkbar einfach. Wahlen Sie mit dem groBen
Kreisregler in der Mitte einen Speicherplatz aus. Dabei erscheinen bereits
belegte Speicherplatze griin, stummgeschaltete rot und leere schwarz. lhre
momentane Auswahl wird mit einer weiBen LED-Farbe angezeigt. Um die
Einstellungen auf diesem Snapshot abzulegen, missen Sie lediglich einmal die
Snap-Taste betétigen.

AnschlieBend editieren Sie eine Klangvariationen, wéhlen einen neuen Snapshot
Speicher mit dem Kreisregler und betéatigen erneut die Snap-Taste. Im Grunde
bendtigen Sie fur eine Klanganimation nur mindestens zwei Snapshots. Fur
einen Klang mit Pulsweiten-Modulation brauchen Sie zwei Snapshots mit
ausgewahlter Rechteck-Schwingungsform und unterschiedlichen TLM-Werten.

3.2) Umschalten in den Interpolator-Modus

Nachdem Sie ein paar Snapshots abgelegt haben, geht's nun an das
Uberblenden und Aufrufen der Snapshots.

Dazu betatigen Sie die Mode/Shift-Taste einmal - die zugehdrige LED sollte nun
rot leuchten. Wenn sie nicht rot leuchtet, betétigen Sie die Taste bitte ein zweites
Mal.

Wenn Sich im LED Kreis bereits eine Animation zeigt, stellen Sie sie zunachst
aus. Dazu stellen Sie den Speed Regler auf Mittelstellung und den Spread-
Regler auf Mittelstellung bei 12:00 Uhr und den Tempo-Regler ebenfalls auf
Mittelstellung 12:00 Uhr. Jetzt sollte die Animation gestoppt haben.

Mit dem Kreisregler kénnen Sie nun die verschiedenen Snapshots anfahren. In
der Werkseinstellung werden die Snapshots weich (berblendet, was viele
Zwischenkldnge ermdéglicht. Die LEDs zeigen die Uberblendung mit
unterschiedlichen Helligkeitswerten an.

SPEED Eingang und Regler

Der Speed Eingang ist fur die externe Steuerung der Geschwindigkeit des
Cycle-Interpolators gedacht. Der Eingang unterscheidet automatisch
zwischen einer angelegten Clock und einer Steuerspannung.

POS
Uber den POS Eingang kénnen Sie die Interpolations Snapshots mit einer
Steuerspannung Uberblenden.

D

ISETUP|
MODE/SHIFT

“

SPEED/
RESOLUTION|

SPEED/
RESOLUTION]
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Data/Value

DATA regelt die Hbohe einer Steuerspannung fir externe Modulations-
Ziele. Der eingestellte Wert wird in den Snapshots abgespeichert. Die
Steuerspannung des Data/Value Regler kann dem DATA Ausgang
entnommen werden. Die Steuerspannungen des Data-Ausgangs werden
entsprechend der Snapshot Einstellungen entweder sanft Uberblendet
oder hart umgeschaltet. Eine beliebte Anwendung ist die Steuerung der
Filterfrequenz.  Aber selbstverstéandlich kénnen Sie mit Hilfe dieser
Steuerspannung auch weitere Swarm-Oszillatoren oder unser Effekigerat
+LEFFEXX" ansteuern und noch verrlcktere Klangverlaufe realisieren.

KREISREGLER

Mit dem Kreisregler kann man die verschiedenen Interpolations-
Snapshots anwahlen. Zwischen den verschiedenen Snapshots interpoliert
der Regler. Im Falle einer ,Pendeln“-Modulation stellt die Position des
Reglers den Mittelpunkt der Bewegungsmodulation da. Die Starke der
Auslenkung wird mit dem daruber liegenden SPREAD Regler gesteuert.
Ist das Poti in maximaler Stellung, kann mit 2,5 Volt der untere und der
obere Endpunkt erreicht werden.

SNAPSHOT
Moéchte man den gegenwértigen Step Uberschreiben, betatigt man die
Snap-Taste.

MUTE/REMOVE

Einen mit dem Kreisregler angewahlten Step kann man per Mute-Taste
ausschalten und wieder einschalten. Diese Funktion hért sich zunachst
nicht so leistungsféhig an, wie sie eigentlich ist. Dabei andert sie den
Charakter moglicher Zwischenklange enorm. Der Interpolator Uberblendet
namlich immer zwischen zwei aktiven Steps. Sind zwischen den beiden
aktiven Steps einer oder mehrere stummgeschaltete Steps, haben diese
keinen Einfluss mehr auf den Klangverlauf. ,Demuted“ man diese, nimmt
der Klang wieder einen neuen Verlauf. Neue Funktionen in Produkten sind
immer zun&chst etwas befremdlich. Aber ich bin mir sicher, Sie werden
gerade diese Funktionalitdt zu schatzen wissen. Behalten Sie immer ihre
anderen Module im Auge. Kontrollieren Sie den Interpolator mit einer
Hullkurve, einem Step Sequenzer, einer S&H Spannung oder per
Anschlagdynamik oder Aftertouch. Ein weites Feld an dynamisch
spielbaren Klangfarben erdffnet sich dadurch. Dabei kann man sich nur
mit Hilfe der Mutes, dem Spread-Parameter und dem Kreisregler immer
neuen Klanganderungen nahern.

SPREAD
Der Spread-Regler hat im Interpolator-Modus drei weitere Funktionen:

In den beiden ,Pendeln“Einstellungen bestimmen Sie, wie viele
Snapshots von dem Interpolator tberstrichen werden sollen. Dabei stellen
Sie mit dem Kreisregler den Mittelpunkt der Pendeln-Ansteuerung ein und
mit dem Spread-Regler die maximale Auslenkung rechts und links davon.
Hausintern haben wir ,Pendeln® Ubrigens mit einem anderen Namen
getauft - dem ,Scheibenwischer Modus.

In welche Richtung das Pendeln als erstes erfolgt, bestimmt die Stellung

DATA
VALUE

| SPREAD
IMODE| ‘
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des Spread Reglers. Links von der Mitte beginnt es gegen den
Uhrzeigersinn und rechts von der Mitte im Uhrzeigersinn. Im Standalone
Betrieb hat das natuirlich keine Bedeutung. Aber beachten Sie, dass sich
der Interpolator-LFO synchronisieren I&sst.

Wenn eine der beiden kreisformigen Bewegungsformen angewahlt sind,
steuert der Spread-Regler die Kreisbewegungsrichtung. Links von 12:00
Uhr dreht sich der Interpolator in Gegenrichtung zum Uhrzeigersinn und
rechts davon mit dem Uhrzeigersinn.

3.3) Umschalten der Bewegungsrichtung

Wenn Sie die Mode/Shift-Taste beim Einstellen des Spread-Reglers
gedrickt halten, kénnen Sie aus vier verschiedenen Interpolator
Betriebsarten auswéhlen:

09:00 Uhr: Kreisférmiges Uberblenden der Snapshots.
11:00 Uhr: Pendelndes Uberblenden der Snapshots.
01:00 Uhr: Pendelndes Umschalten der Snapshots.
03:00 Uhr: Kreisférmiges Umschalten der Snapshots.

4.) Edit Snapshot Modus

Manchmal ist die Interpolator-Animation fast perfekt aber bei dem einen oder
anderen Snapshot wirde man gerne noch Feinschliff anlegen. Im Manual Modus
ware dieser Feinschliff kaum maoglich, weil man zunéchst alle Parameter so lange
einstellen musste, bis der Klang im Manual Modus dem abgelegten Snapshot
entspricht. Aus diesem Grund kann man vorhandene Snapshots editieren. Dazu
halten Sie die Mode/Shift-Taste gedriickt und wéhlen den gewinschten Snapshot
mit dem Kreisregler aus. Wenn Sie die Mode/Shift-Taste wieder loslassen,
befinden Sie sich im Edit-Snapshot-Modus. Die LED der Mode/Shift Taste
leuchtet in dieser Betriebsart blau.

Die Regler verhalten sich im Edit-Snapshot Modus anders, als im Manual Modus.
Sie werden bei manchen Reglern vielleicht den Eindruck gewinnen, dass sie gar
nicht funktionieren. Da kénnen wir Sie aber beruhigen. Die Regler haben nur die
Betriebsart gewechselt. Sie arbeiten nun im Werte-Abhol-Modus. Sie muissen
den gespeicherten Wert eines Parameters zunachst mit dem Regler
Uberstreichen und kénnen ihn dann ausgehend von dem jeweils abgelegten Wert
editieren.

Wenn Sie alle gewlnschten Parameter veradndert haben, betatigen Sie zum
Abspeichern die Snap-Taste. Wenn Sie hingegen den Edit-Snapshot-Modus
wieder verlassen wollen oder wenn Sie die Anderungen verwerfen méchten,
betatigen Sie die Mode/Shift-Taste, um wieder in den Manual-Modus
zurlickzugehen.

4.1) Léschen von Snapshots

Im Edit-Snapshot Modus kénnen Sie Snapshots auch komplett I6schen. Dazu
wahlen Sie einen Snapshot mit dem Kreisregler an und betéatigen die Mute-Taste.
Der ausgewahlte Snapshot wird geléscht.

MODE/SHIFT

|SETUP|
MODE/SHIFT

ISETUP|
MODE/SHIFT
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5.) Konfigurations-Edit Modus

Im Konfigurations-Edit Modus kénnen Sie Ubergreifende System Parameter
einstellen. Dazu gehdért zum Beispiel die Grundstimmung, die LED Helligkeit, die
LED Farbe des Interpolators und eine Sync-Ausgabe.

Der Aufruf des Konfigurations-Edit MenUs ist sehr einfach. Halten Sie die Edit/
Manual-Taste gedrickt. Sie sehen dann eine LED-Animation, bei der die LEDs
rechts und links vom Kreisregler aufsteigend eingeblendet werden. Wenn die
Animation durchgelaufen ist, lassen Sie die Mode/Shift-Taste wieder los. Die LED
leuchtet in diesem Modus weif3. AuBerdem leuchtet die obere LED auf 12:00 Uhr
rot. Die Farbe soll es lhnen erleichtern die Menu-Eintrage leichter wiederzufinden.
Jede Farbe steht fur einen anderen Konfigurations-Parameter. Ausgewéhlte
Parameter lassen sich immer mit dem Data/Value Regler veréndern.

5.1) Einstellen der LED Helligkeit (rot)

Gleich der erste Menulpunkt auf 12:00 Uhr ist die Einstellung der LED Helligkeit.
Auf Wunsch kénnen Sie die LEDs hier komplett ausschalten - aber das ist nicht
empfehlenswert, wenn Sie das Gerat bedienen mochten. Stellen Sie die
gewulnschte Helligkeit mit dem Data/Value-Regler ein.

5.2) Einstellen der LED Farbe im Interpolationsmodus (gelb)

Der néchste Parameter rechts erlaubt das Anpassen der LED Farbe im
Interpolator Modus. Die Farbe wird mit dem gesamten LED-Kranz angezeigt,
sobald Sie am Data/Value-Regler drehen.

5.3) Aktivieren des Sync-Triggers fiir den CV Quantisierer (dunkles Lila)
Wenn Sie eine sich &ndernde Steuerspannung an den CV-Eingang des RT311
anschlieBen und eine Tonskala ausgewéhlt haben, kénnen Sie mit diesem
Parameter erreichen, dass bei jeder erreichten Tonstufe der Skala ein Trigger
ausgegeben werden soll. Der Sync-Trigger wird am Data Ausgang ausgegeben.
Links von der Mittelstellung ist der Trigger ausgeschaltet und rechts von
Mittelstellung eingeschaltet.

5.4) Gesamtstimmung des Moduls und Stimmtonausgabe (helles lila)

In diesem MenlU kdénnen Sie ihren Oszillator stimmen. Es wére téricht, die
Stimmung mit dem Tune- oder Octave-Regler des Oszillators durchzufiihren. Sie
kénnten dann namlich nicht mehr auf die Mdglichkeit der gestuften Intervall- und
Oktaven-Auswahl mit Hilfe der Mode/Shift-Taste zurlckgreifen. Daher ist es
sinnvoll, die Stimmung im Konfigurationsmodus vorzunehmen. Die eingestellte
Grundstimmung wird auch automatisch gesichert und beim néchsten Einschalten
automatisch wieder eingeladen. Wenn Sie die gezeigte LED-Position und Farbe
mit dem Kreisregler auswahlen, befinden Sie sich im Tune-Modus. Sie sollten am
Ausgang des Oszillators einen Stimmton héren (Kammerton A). In der
Mittelstellung des Data/Value-Reglers erreichen Sie 440 Herz. Nun kdénnen Sie
sowohl den Schwarm-Oszillator zu einem mechanischen Instrument stimmen, als
auch die tbrigen Module mit Hilfe des Stimmtons in Stimmung bringen.

|SETUP
MODE/SHIFT
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6.) Speichern und Laden fertiger Programme

Der Schwarm Oszillator erlaubt nicht nur das Ablegen einzelner Snapshots,
sondern vielmehr das Speichern und Laden 8 kompletter Programme inclusive
der 8 Snapshots.

Zum Aufrufen des Memory-MenUs betatigen Sie Memory/Sync-Taste und halten
Sie gedruckt. Es lauft wie beim Aufruf des Konfigurations-Menis eine Animation
im LED Kranz ab. Wenn die Animation durchgelaufen ist, kbnnen Sie die Taste
loslassen und befinden sich im Memory-Modus. Die Modus/Shift-LED leuchtet
nun mit lilaner Farbe und im LED-Kranz werden bereits belegte Speicherplatze
ebenfalls mit der Farbe lila angezeigt. Noch nicht belegte Speicherplatze
hingegen leuchten nicht. Ein per Kreisregler ausgewahlter Speicherplatz leuchtet
wesentlich heller, als die Ubrigen belegten Speicherplatze. Wenn Sie den
Kreisregler bewegen, spielt der Oszillator eine Kreisanimation mit den im
Speicherplatz abgelegten Snapshots ab. So haben Sie im Falle des notwendigen
Uberschreibens eines Speicherplatzes die Méglichkeit, das Opfer noch einmal zu
héren bzw. doch einen anderen Zielspeicherplatz auszuwahlen.

Mit der SNAP-Taste wird der angewahlte Speicherplatz Uberschrieben. (In der
momentanen Version wird der neu gespeicherte Speicherplatz noch nicht direkt
per LED angezeigt. Dies geschieht erst, wenn das Memory Menl einmal
verlassen und wieder betreten wurde. Wir bitten Sie darum, diesen
Schénheitsfehler bis zur nachsten Version wohlwollend zu ignorieren.)

Wenn Sie einen Speicherplatz auswéhlen und statt der Snap-Taste die Sync/
Memory-Taste betéatigen, wird der ausgewéhlte Speicherplatz geladen. Nach dem
laden befindet sich der Oszillator automatisch im Interpolator-Modus.

Wenn Sie sich alles anders tberlegen und das Memory Meni verlassen méchten
ohne etwas zu speichern oder zu laden, betatigen Sie einfach die Mode/Shift-
Taste.

7.) Austauschen und Archivieren von Programmen

8 Speicherplatze sind nicht viel und es ware doch toll, wenn man seine
Klangkreationen irgendwo archivieren kénnte. Auch der Austausch von
Einstellungen mit anderen Swarm Oscillator Nutzern kénnte doch ein
interessantes weiteres Feature darstellen. Das haben wir uns auch gedacht und
haben unserem Schwarm eine Memory Dump Funktion spendiert. Ubertragen
kénnen Sie immer das aktuelle Programm im Speicher mit allen Snapshots. Das
Modul sendet die Daten Uber den Data-Ausgang aus und empfangt die Daten
Uber den Speed-Eingang.

Die Daten werden als anspruchslose Audio Datei ausgegeben. So kénnen Sie
die Einstellungen zum Beispiel in inrer DAW aufnehmen. Aber im Grunde kénnen
Sie die Daten auch direkt mit einer Kabelverbindung zwischen den zwei
Oszillatoren durchfihren oder die Daten mit ihrem Mobiltelefon aufnehmen und
abspielen.

IMEMORY|

SYNC

SNAP
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Zum Dumpen der Oszillator Einstellungen gehen sie wie folgt vor:

1.) Wechseln Sie in den Interpolator Modus, in dem Sie die Mode/Shift-Taste
antippen. Die Mode/Shift-LED muss rot aufleuchten.

2.) Halten Sie die Snap-Taste gedriickt, bis die LED Animation abgelaufen ist. \SETOR)
3.) Lassen Sie die Snap-Taste wieder los. MODE/SHIFT

o . " . . . SNAP
Nun kénnen Sie die Datenlibertragung héren beziehungsweise aufzeichnen.
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